Feste Spielprogramme fiir Gesellschaftsspiele

F19
Honneurbild

Es kann ein beliebiges Kegelbild eingegeben werden.
Ldéschen des Honneurbildes: durch Ausschalten des Automaten
oder Eingeben eines neuen Programmes
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Wertung bzw. Zihlart:

In die "Vollen" werden die getroffenen Kegel gewertet.
Bei den Bildern werden die getroffenen Kegel x der
entsprechenden Bild-Nr. gewertet.



